A coller dans le cahier d'exercices 

Chap10 Activité 1 : comparons des périmètres

Le logiciel Scratch permet de faire tracer des figures par des personnages appelés "lutins" :
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1. Compare les  périmètres des figures tracées par le chat et le crabe.
2. Explique comment on peut  comparer ces périmètres en regardant les programmes ci-dessous.
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