
Préparation à la fiche Scratch n°1                                      A coller dans le cahier d'exercices 

1. Placer les points suivants :  

A(–100 ; 50)  B(0 ;100)  C(200 ; 0)  D(0 ; –100 )                

E(–100 ; –50) F(0;0) 

Tracer le polygone  ABCDEF 

 

2. Ecrire les coordonnées des sommets du 

quadrilatère EFGH 
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