Python et second degré

TP Polyndmes du second degrg

L'objectif de ce TP est d’écrire un programme quimde la forme canonique d’'un polynéme
du second degré donné par I'utilisateur, et repitésgans un repére sa courbe représentativ
sur un intervalle a choisir par I'utilisateur.

1. Soit une fonction polyndme du second deré — x% + bx + ¢. Rappeler quelle est

la forme canonique de la fonction. On exprimeraclesfficientsa et 3 de cette forme
a l'aide deb etc.

2. Ecrire un programme qui demande a l'utilisateursdisir les coefficient® et c, et
retourne les valeurs deetf3.

3. Modifier le programme pour qu’il demande a l'udteur de saisir les coefficiertiset
c, et affiche la forme canonique tleomme dans I'exemple ci-dessous :

FoO = (x = (=2))" + (-5)

4. Compléter ce programme pour qu’il donne les coandes du sommet de la courbe
représentative die

5. Compléter alors le programme pour qu’il demandetdisateur les bornes inférieure
et supérieure d’un intervalle, puis représenteietionf sur cet intervalle. On pourra
€galement mettre en valeur le sommet de la paraolearquant sa position sur la
figure.

f Questions supplémentaires \

1. Adapter le programme au cas bést de la formax? + bx + ¢, avec a réel
non nul.

2. Les coefficients de la forme canonique peuvent @wsitifs ou négatifs.
Modifier le programme pour pouvoir les écrire saasenthése, c'est-a-dire
adapter les signes opératoires + et — au signeaddfcients. Pour reprendre

'exemple vu plus haut, le programme n'afficheats (x — (—2))2 + (=5)
mais(x + 2)? — 5.
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