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Principes généraux
Considérons un certain sujet dont seulement 4 sites l’évoque sur
internet.

Attribution d’un score ("PageRank") entre 0 (peu pertinent) et 1
(très pertinent) à chaque page

Affichage par ordre décroissant du score

L’idée à la base du modèle de Larry Page et Sergey Brin tient en
deux règles liées au référence :

R1 : La "PageRank" doit tenir compte des pages qui font
référence dans le domaine ("PageRank" élevé).
R2 : Une référence venant d’une page multipliant les liens
doit avoir peu de crédit.
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Si une page ne comporte aucun lien vers l’extérieur :
création artificielle de liens vers toutes les autres pages.
A chaque saut :

On continue la promenade aléatoire comme précédemment
avec une probabilité de 0.85 ;
Avec probabilité de 0.15, on fait un saut aléatoire équiréparti
vers n’importe quelle page.
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