
Attendus de fin de cycle 4

	Nombres et Calculs
	A1
	Utiliser les nombres pour comparer, calculer et résoudre des problèmes.

	
	A2
	Comprendre et utiliser les notions de divisibilité et de nombres premiers.

	
	A3
	Utiliser le calcul littéral.

	Organisation et gestion de données
	B1
	Interpréter, représenter et traiter des données.

	
	B2
	Comprendre et utiliser des notions élémentaires de probabilités.

	
	B3
	Résoudre des problèmes de proportionnalité.

	
	B4
	Comprendre et utiliser la notion de fonction.

	Grandeurs et Mesures
	C1
	Calculer avec des grandeurs mesurables ; exprimer les résultats dans les unités adaptées.

	
	C2
	Comprendre l’effet de quelques transformations sur des grandeurs géométriques.

	Espace et géométrie
	D1
	Représenter l'espace.

	
	D2
	Utiliser les notions de géométrie plane pour démontrer.

	Algorithmique et programmation
	E1
	Écrire, mettre au point et exécuter un programme simple.


Compétences mathématiques

Chercher

Modéliser

Raisonner

Représenter

Calculer 

Communiquer

Domaines du socle

Domaine 1 – les langages pour penser et communiquer

Domaine 2 – les méthodes et outils pour apprendre

Domaine 3 – la formation de la personne et du citoyen

Domaine 4 – les systèmes naturels et les systèmes techniques

Domaine 5 – les représentations du monde et l’activité humaine
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