Fiche Scratch n°1

A i Iy Scripts Arrigre-plans Sons
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2. Un ler programme
Essaie le programme ci-

H n n
contre pour le lutin "ball aller 3 v

3. Onserepeére :
Modifie le programme
pour obtenir a peu prés
ceci:

4. Ondessine
Essaie et complete le
programme ci-contre pour

obtenir un rectangle.
aller a x: v: -100

aller a x: ]r: 100

aller 3 x: € v: EED

5. Lacible
Ecris un programme qui
dessine cette cible
multicolore




