Préparation à la fiche Scratch n°3 : notion de variable
· Pour commencer  : créer une variable "prénom"

[image: image1.png]Ca ocumentli® Microsoft Mot
i)

Accueil | Insetion  Miseenpage  Références  Publipostage  Révision  Affichage  MathType

2 Rechercher
19| | asgoceoc| asBbcee AaBbC: Aab - A |

Calibri (Corps) u

Corer | B Remplcer I
F Reproduire 1a mise en forme ||| TNormat JUsansit.. | Twei | Twre2 e lesstes~ | & Sétectionner o
e Modtication i
= elin p86 pour
o A R WS KRR ERER EX R RN TN R AN X XAEE KAR TRRE TN T mgzpp
me
)
& Scratch 2 Offline Editor [ | N
| ~g s loe
- fre

Créer une liste

Nouvelle variable

Nom de la variable: prénom

Pourtous les lutins O Pour ce lutin uniquement

Ok | | Annuler

Nouveau lutin @ / & &

age:1surl | Mots:lo





· Ecrire le script suivant :
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· Ecrire le script suivant :
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Le contenu de la réponse est inscrit dans la variable "prénom" 





Choisir "données" puis "créer une variable" 
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