Préparation a la fiche Scratch n°3 : notion de variable

Pour commencer : créer une variable "prénom"
| Dt | i
ISton IOpérateurs

Ajouter blocs

Choisir "données" puis "créer
L) I Créer une liste une variable"

| Nouvelle variable ]

Nom de la variable: prénom

@® Pourtous les lutins O Pour ce lutin uniguement

Ok Annuler

Ecrire le script suivant :

Le contenu de la réponse est inscrit

dans la variable "prénom"
dire pendant ) secondes

demander ——

meettre prénom a4 reponse

dire pendant 9 secondes

dire ' prénom pendantasetnndﬁ
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