TANGRAM
Niveau : CM1 – CM2 – 6ème 
Au programme du champ géométrie : 
· Reconnaitre, nommer, comparer, vérifier, décrire : des figures simples ou complexes (triangles rectangles, triangles isocèles, carrés, approche du parallélogramme).
· Reproduire, représenter, construire : des figures simples ou complexes.
· Réaliser, compléter et rédiger un programme de construction.
· Réaliser une figure simple ou une figure composée de figures simples à l’aide d’un logiciel.

Au programme du champ grandeurs et mesures :
· Comparer des périmètres avec ou sans recours a la mesure
· Comparer, classer et ranger des surfaces selon leurs aires sans avoir recours à la mesure
· Différencier aire et périmètres d’une surface.
· Calculer des périmètres, des aires ou des volumes, en mobilisant ou non, selon les cas, des formules

Compétences mathématiques
· Chercher : s’engager dans une démarche, observer, manipuler, expérimenter, tester
· Modéliser : utiliser des propriétés géométriques pour reconnaître des objets
· Représenter : analyser une figure plane, reconnaitre et utiliser des premiers éléments de codages d’une figure plane
· Raisonner : passer progressivement de la perception au contrôle par les instruments pour amorcer des raisonnements s’appuyant uniquement sur des propriétés des figures et sur des relations entre objets
· Communiquer : utiliser progressivement un vocabulaire adéquat et/ou des notations adaptées


Temps 1 : découverte du tangram









Photo: « Libreria Tangram » by Danièle Lago

· CM1 - On peut utiliser le fichier tangram1 sous scratch qui présente les différentes pièces. 
· CM2 - Une des nombreuses animations disponibles sur l’internet (sites YouTube, DailyMotion …/ mot clé : Tangram) peut être projetée aux élèves afin de présenter les possibilités du jeu.
· 6ème - On peut aussi partir d’une image illustrant les utilisations du tangram faites en art ou, comme sur la photo ci-contre dans le domaine de l’ameublement (bibliothèques reprenant les pièces du jeu).

[image: ]Temps 2 : construction du tangram logiciel
Construction avec un logiciel de géométrie dynamique dans un premier temps. Le nombre d’implicites (égalités de longueurs, milieux) justifient le choix du logiciel de géométrie dynamique, qui permet bien plus facilement qu’une réalisation « papier », la correction des erreurs qui surviendront au fur et à mesure des essais de construction.
· CM1 – carré construit, les élèves tracent les pièces avec les commandes « milieu » et « segment »
· CM2 – construction plus complexe – construire le carré (sans utiliser polygone régulier)
· 6ème – construction différenciée selon le niveau de maîtrise des différentes figures et du logiciel

[image: ]Temps 3 : manipulation des pièces
Le tangram permet aussi aux élèves de jouer. Le jeu constitue un moment important de découverte en manipulant les pièces, en faisant des essais et des erreurs lors des constructions des figures et en pouvant recommencer. La manipulation des pièces permet de mieux appréhender les propriétés. Selon le niveau de classe, on peut travailler sur les définitions, les propriétés des côtés et des angles, la symétrie. La manipulation des pièces permet de faire émerger par les élèves les différentes propriétés, ils construisent ainsi une meilleure représentation mentale de la figure géométrique. 

Temps 4 : construction du tangram papier
La construction ou la reproduction (avec ou sans les instruments de géométrie) permet aussi de différencier le travail selon le niveau de classe mais aussi au sein de la classe : utilisation d’un pochoir, de la règle et de l’équerre, plus tard du compas, utilisation de papier quadrillé, pointé, blanc, le grand carré peut être déjà représenté…

Temps 5 : réalisation de diverses figures
[bookmark: _GoBack]A partir des sept pièces, on peut demander aux élèves de construire diverses figures complexes. Cela peut aller de figures géométriques (carré, rectangle, triangle) à des ombres chinoises. Selon le niveau, on peut leur proposer de suivre un programme de construction plus ou moins complexe, de rédiger un programme de construction plus ou moins complexe. Un travail de groupe peut aussi permettre de travailler sur la communication des consignes à partir de figures téléphonées. La phase 5, qui consiste aussi à jouer, a ses vertus en particulier dans un travail de remédiation et de différenciation : le choix de la difficulté des figures à réaliser remplissant ce dernier rôle. L’objectif reste la reconnaissance de figures simples dans les figures complexes données, ce travail d’analyse sera utile pour d’autres apprentissages comme le travail sur les aires et les périmètres.
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