LE JEU DES PAIRES

Attention : il faut construire davantage de cartes.

Objectifs :
· Connaître les différentes écritures des nombres décimaux.

Nombre de joueurs :
· 4.

But du jeu :
· Associer l’écriture décimale d’un nombre et son écriture en lettres.
· Associer l’écriture décimale d’un nombre et son écriture fractionnaire.

Règles du jeu :
· Chacun prend 6 cartes et les regarde.
· Si un joueur a une paire (1 nombre écrit en lettres et ce même nombre écrit en chiffres, ou en décomposition avec des fractions) il la dépose sur la table.
· Les autres joueurs vérifient si c’est juste. S’il y a litige, un recours à la fiche d’autocorrection peut être envisagé.
· Ensuite chaque joueur choisit une carte dans son jeu et la passe à son voisin. Les quatre joueurs s’exécutent à tour de rôle.
· De nouveau chacun vérifie s’il a une paire.
· Le premier joueur qui n’a plus de cartes a gagné.

Matériel :
· 24 cartes.
· Une fiche d’autocorrection.




	
3 009,09
	
3 900,9 
	
3 090,09 


	
30 000,009 
	Trois mille 
quatre vingt dix unités et neuf centièmes. 
	Trois mille neuf cent unités et neuf dixièmes. 

	Trente mille unités et neuf millièmes. 
	Trois mille neuf unités et neuf 
centièmes. 
	

	
3 000+ 9 + 9/100
	
3 000 + 900 + 9/10 
	
3 000 + 90 + 9/100 


	
30 000 + 9/1000
	
	

	
	
	




FICHE AUTOCORRECTIVE

	3 009,09
	Trois mille neuf unités et neuf centièmes.
	33000+ 9 + 9/100

	30 000,009
	Trente mille unités et neuf millièmes.
	30 000 + 9/1000

	3 900,9
	Trois mille neuf cent unités et neuf dixièmes.
	3 000 + 900 + 9/10

	3 090,09 

	Trois mille 
quatre vingt dix unités et neuf centièmes.
	3 000 + 90 + 9/100



