[bookmark: _GoBack]Transformations 
I - Translation
Définition : Une translation permet de faire glisser une figure sans ne la déformer ni la retourner, pour la définir, il suffit de deux points qui donnent la direction, le sens et la longueur du déplacement.

Exemple : On considère la translation qui transforme A en A'
Les images des autres points par cette translation s'obtiennent en construisant des segments parallèles à [AA'], dans le même sens et de même longueur. 
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Remarque : Le quadrilatère AA'B'B ayant 2 côtés opposés parallèles et de même mesure est un parallélogramme.

Application : 35 à 37 p 382



II – Rotations :

Définition : Transformer un point ou une figure par rotation, c’est faire tourner ce point ou cette figure par rapport à un centre de rotation et un angle.

[image: ]Exemples : 

Le point M’ est l’image du point M par la rotation de centre O et d’angle 45° dans le sens contraire des aiguilles d’une montre.
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Le triangle A’B’C’ est l’image du triangle ABC par la rotation de centre O et d’angle 60° dans le sens contraire des aiguilles d’une montre.






Application : TICE- 39p383

III – Construction 
[image: ]Pour construire M’, l’image du point M par une rotation de centre O et d’angle α, dans le sens inverse des aiguilles d’une montre : 
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1. Avec un compas, on trace un arc de cercle de centre O passant par M ; 


[image: ]2. Avec un rapporteur et une règle non graduée, on trace une demi-droite [Ox) telle que = α dans le sens inverse des aiguilles d’une montre ;

3. On appelle M’, l’intersection de l’arc de cercle  et de la demi-droite [Ox).
Le point M’ est l’image du point M par la rotation de centre O et d’angle α avec les deux conditions réunies:
 = α et OM = OM’. 

Application : 38 p 382
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