Jeu du Chaos - Modélisation

A partir du script « Activité Sierpinsky semaine maths.sb2 » situé dans I'espace groupe « semath2017 » nous allons
modéliser I'expérience menée pour la semaine des mathématiques (n’oublie pas d’aller placer quelques points dans

le triangle de Sierpinsky au CDI)

1 — Complete les blocs pour obtenir un programme
de construction d’un triangle quelconque
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2 — Compléte le corps principal de ton script puis exécute le
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3 — Combien faut-il de points pour reconnaitre une figure caractéristique ? .......ccccoeceiveeeeeeececreceenne

4 — Si 400 personnes participent a I'expérience, combien de points doit placer chaque personne ?

5 — Modifie ton script pour partir d’un triangle isocéle.

6 — Modifie ton script pour partir d’un triangle équilatéral et dessine la figure obtenue apres avoir placé un nombre

suffisant de points.



